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 چکیده:

ه ا   انس ان  یزن دگ  طیاز ش ررها و م     یاساس   یها، بخش   و کوچه ها دانیها تا م ها و باغ از پارک ،یعموم یفضاها

داش ته   یو رف اه اتتم اع   یزن دگ  تی  فیبر ک یمیمستق ریتأث تواند یفضاها م نیو خلاقانه ا نهیبر یهستند. طراح

ت  وت  نوآوران ه    ج اد یا یب را  یعم وم  یفض اها  یدر طراح   یهوش مص نوع  یکردهایمقاله، از رو نیا در باشد.

ک ه در برب ود    ده د  یرا ارائ ه م    یدی  ابزاره ا و فن ون تد   یبه طراحان معم ار  ی. هوش مصنوعشود یاستفاده م

و  یعص ب  یه ا  ش بکه  ه ا،  تمیاستفاده از الگ ور  با موثر است. یعموم یضاهاو خلق ارزش در ف یطراح یندهایفرآ

ت وت   نی. اشود یم ریپذ امکان یعموم یفضاها یهوشمند، ت وت  نوآورانه در طراح یریگ میتصم یها ستمیس

 مص ر   یس از  ن ه ی(، برس ت یز طیو تناسب با م  کینظم تراف ،یشامل بربود عملکرد فضاها )مانند تجربه کاربر

قاب ل   یه ا  ارتق ا   ریو باف ت اط را  و س ا    عتیبا طب یتداخل حداقل افت،یو قابل باز داریپا داستفاده از موا ،یانرژ

توس عه  و  ارائه خ دما  هوش مند  ، منابع تیریبربود مد، یتجربه کاربر یارتقاهد  از این پژوهش  است. یتوتر

 لی  و ت ل هی  ق ادر اس ت ب ه تجز    یه وش مص نوع   ،نیبر ا علاوهی با استفاده از هوش مصنوعی می باشد و داریپا

 یبرتر در طراح   یها یریگ میتصم یبرا قیدق یو فراهم کردن اطلاعات یعموم یبزرگ مربوط به فضاها یها داده

 یدر طراح   یاست که استفاده از هوش مصنوع نیاز ا یمقاله حاک یبند تمع فضاها کمک کند. نیا یساز نهیو بر

ت  وت    نی  فضاها منجر شود. ا نیدر ا یت وت  نوآورانه و بربود قابل توتر جادیبه ا تواند یم ،یعموم یفضاها

 نیو همچن   ش ود  یم   یو ک اهش مص ر  ان رژ    یطیم  یداریپا شیشرروندان، افزا یزندگ تیفیشامل بربود ک

ب ه توس عه    واندت یم نهیزم نیدر ا شتریب قا یدهد. ت ق شیدر شررها را افزا یریپذ تواند ارزش افزوده و رقابت یم

 کمک کند. یشرر یو بربود فضاها یعموم یفضاها یمفروم هوشمندساز

 ، معماری.یعصب یها شبکهی، هوش مصنوعی، عموم یفضاها، ت وت  نوآورانه کلمات کلیدی:

mailto:ali.shahedi76@gmail.com
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 مقدمه:

 تعریف تحولات نوآورانه: 

ها، م صوت  و خ دما  اس ت.    روش ،یو ت وت  با ارزش و خلاقانه در فناور را ییتغ یت وت  نوآورانه به معن

 یانس ان  یدر هر ح وزه از زن دگ   دیارزش تد جادیا ایعملکرد و  ،یداریپا ،ییکارا ت،یفیبربود ک یت وت  برا نیا

 یه ا  یمستمر و همک ار  ا یروند ابتکار، تجرب د،یتد یها دهیبه ا یابیدست جهی. ت وت  نوآورانه نتکنند یتلاش م

 .باشند یها و توامع م افراد، سازمان نیمؤثر ب

 است: ریز یها یژگیو ینوآورانه معمولاً دارا تحولات

ک ه   شوند یاستوار م نینو یو راهکارها ها دهیالعاده: ت وت  نوآورانه براساس ا و خارق یاصل یها دهای بروز .1

 .شوند یمختلف م یها نهیقابل توته در زم یها شرفتیباعث ت قق پ

را دارند و به دنبال بربود  یفعل تیوضع رییو تغ یرگذاریتأث یینوآورانه توانا : ت وت رییو تغ یرگذارتأثی .2

 تامعه هستند. یبرا دیارزش تد جادیا ای ندهایو ت ول صنعت، خدما ، فرآ

ه ا، راهکاره ا و    هستند. آنرا به دنبال طرح یمتک یو نوآور تی: ت وت  نوآورانه معموتً به خلاقتخلاقی .3

 .دهند یمسائل موتود ارائه م یرا برا شرفتیبربود و پ تیه قابلهستند ک یدیتد میمفاه

 رشیب ه پ ذ   ازی  را به همراه دارد. ت وت  نوآوران ه ن  سکیدرکنار خود ر یو نوآور ریی: تغسکیر رشپذی .4

 و شکست دارند. رییمربوط به تغ یها سکیر

و ساختارها قاب ل مش اهده    یطراح علم، فرهنگ، اقتصاد، ،یمختلف همچون فناور یها نهینوآورانه در زم ت وت 

 .شوند یو ت ول در توامع شناخته م شرفتیپ یبه عنوان موتور اصل یاست و به طور کل

 منظور از تحولات نوآورانه در این مقاله: 

ها، م صوت  و خ دما  اس ت.    روش ،یو ت وت  با ارزش و خلاقانه در فناور را ییتغ یت وت  نوآورانه به معن

انج ام   یا در ه ر ح وزه   دی  ارزش تد ج اد یا ای  عملک رد و   ،یداریپا ،ییکارا ت،یفیبه منظور بربود کت وت   نیا

م ؤثر   یه ا  یمستمر و همک ار  ا یابتکار، تجرب ندرو د،یتد یها دهیبه ا یابیدست جهی. ت وت  نوآورانه نتشوند یم

 .باشند یها و توامع م افراد، سازمان نیب

ه ا،   در س ازمان  یو عملک رد  یس اختار  را یی  تغ ش رفته، یپ یها یفناور جادیات وت  ممکن است منجر به  نیا

م ص وت    جادیا ای ،یطیو م  یمسائل اتتماع یبرا نینو یراهکارها ،یو اتتماع یفرهنگ یها نهیت وت  در زم

 شوند. نیکسب و کار نو یها و مدل دیتد یبازارها د،یو خدما  تد
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در  یبزرگ   یاثرگ ذار  توانند یو م دهند یم یبات را در خود تا یو کارآمد تیقخلا زانینوآورانه معموتً م ت وت 

و  یداشته باشند. تمرکز بر ت وت  نوآورانه در ص نعت، فرهن گ، عل م، فن اور     عیو توسعه توامع و صنا شرفتیپ

 .شود یدر توامع م هقابل توت یعمده و بربودها را ییباعث تغ یاتتماع یها ستمیس

 وعی:مفهوم هوش مصن

 یه ا  س تم یو علم مرتبط با ساخت و توسعه س یبه فناور ی( به طور کلArtificial Intelligence) یهوش مصنوع

دارن د. ه د     یب ه دان ش و ه وش انس ان     ازیهستند که معموتً ن یفیاشاره دارد که قادر به انجام وظا یوتریکامپ

مانن د   یانس ان  ین دها یت ا بتوان د فرا   تان اس  عملکرد مغز انس   یساز هیو شب یبردار نمونه ،یهوش مصنوع یاصل

 انجام دهد. یو فرم زبان را به خوب یریادگیالگو،  صیحل، تشخ مسئله ،یریگ میتصم

 :شود یم میبه دو دسته عمده تقس یمصنوع هوش

م  دود در   یرا ب ا ق درت   یخاص فیوظا توانند یم ها ستمیحالت، س نی(: در اWeak AI) فیضع ی. هوش مصنوع1

پرس ش و پاس  ،    یه ا  س تم یعبارتند از س فیضع یاز هوش مصنوع ییها خود انجام دهند. مثال تی دودحوزه م

 .ینیماش یچرره، ترتمه زبان و خبرگ صیتشخ

ه وش   فیوظ ا  یقادر ب ه تم ام   یهوش مصنوع یها ستمیحالت، س نی(: در اStrong AI) یقو ی. هوش مصنوع2

کنن د. ه وش    دی  را بازتول یانس ان  یبه طور کام ل ه وش و آگ اه    توانند یم یهستند و حت یا در هر حوزه یانسان

 .تاس یقاتیتاکنون به صور  کامل م قق نشده است و همچنان موضوع ت ق یقو یمصنوع

ح وزه   کی  کرده است و به عن وان   یقابل توتر یها شرفتیتجربه پ یمد  چند دهه گذشته، هوش مصنوع در

مانن د   ه ا  ن ه یاز زم یاریدر بس   ی. استفاده از هوش مص نوع شود یمشناخته  یو تکنولوژ یعلم قا یفعال در ت ق

 نی  از ا یم وفق  یها نمونه ،یریگ میصمت یبانیاطلاعا  و پشت یابیها، باز داده لیت ل ،یعیپردازش زبان طب ک،یربات

 .دهد یرا نشان م یفناور

 :یدر معمار یکاربرد هوش مصنوع

و س اخت   یطراح   ن دها، یبرب ود فرآ  یب را  یدی  تد یه ا  امکان ا  و فرص ت   یدر معمار یکاربرد هوش مصنوع

 آورده شده است: یدر معمار یهوش مصنوع یچند کاربرد اصل ری. در زکند یها فراهم م ساختمان

ش ود و   یب ردار  ها برره ساختمان یطراح یندهایدر فرآ تواند یم یو خلاقانه: هوش مصنوع نهیبر طراحی .1

 کند. لیرا تسر تر نهیخلاقانه و بر یمعمار یطراح ،یعصب یها و شبکه ها تمیبا استفاده از الگور
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ها،  بزرگ مربوط به ساختمان یها داده لیو ت ل هیدر قادر به تجز یها: هوش مصنوع داده لیو ت ل هتجزی .2

به معماران کمک کن د   تواند یم قیدق لیو ت ل هیتجز نیاست. ا رهیکاربران و غ یازهاین ،یطیتوانب م 

 .رندیبگ یده و ساختمان یدر طراح یبرتر ما یتا تصم

داشته  یها نقش موثر ساختمان یانرژ یور در بربود برره تواند یم ی: هوش مصنوعیانرژ وری برره بربود .3

در  یهوش مند، مص ر  ان رژ    یه ا  س تم یو س نیماش   یریادگی   یه ا  تمیاستفاده از الگور قیباشد. از طر

 .شود یم یساز نهیو بر تیریها مد ساختمان

هوش مند م رتبط ب ا     یها ستمیدر توسعه س تواند یم ی: هوش مصنوعونیهوشمند و اتوماس یاه ستمسی .4

ب رق و   ونیاتوماس   یه ا  س تم یس ه،یترو یها ستمینور، کنترل س یریرهگ یها ستمیها مانند س ساختمان

 استفاده شود. رهیغ

ها موثر باش د،   ساختمانافراد در  یدر بربود تجربه کاربر تواند یم ی: هوش مصنوعریفراگ کاربری تجربه .5

چر ره و   ییشناس ا  یورود یه ا  هوش مند، دروازه  یو بص ر  یصوت یها ستمیس ،یتعامل یها مانند سامانه

 .رهیغ

 ن ه یزم نی  در ا یهستند و استفاده از هوش مص نوع  یدر معمار یهوش مصنوع یفقط چند مثال از کاربردها نیا

 همچنان در حال توسعه و گسترش است.

 : ماریعه از هوش مصنوعی در صنعت متاریخچه استفاد

ه ا   س ال  یح وزه در ط    نی  آغ از نش ده اس ت. ا    یبه تازگ یدر صنعت معمار یاستفاده از هوش مصنوع خچهیتار

 یه ا  و ش بکه  نیماش   یریادگی  و فنون مرتبط با آن از تمل ه   یرا تجربه کرده است که هوش مصنوع یت وتت

اس تفاده از   خچ ه یر مراحل و تاریاند. در ز ورد استفاده قرار گرفتهها م ساختمان یده و ساختمان یدر طراح یعصب

 :میکن یرا مرور م یدر صنعت معمار یهوش مصنوع

 1۹5۰-1۹۸۰یع  یپ ردازش زب ان طب   یبر رو یتمرکز اصل ،یهوش مصنوع خچهیتار هیاول یها : در دهه، 

ه ا در م اس با     فادهاس ت  نیت ر  عم ده  ،یب ود. ام ا در ص نعت معم ار     ریالگو و پ ردازش تص و   ییشناسا

 بود. یساختمان یها ستمیس لیو ت ل هیو تجز یساختمان

 1۹۹۰-2۰۰۰یریادگی   یه ا  کی  تکن ،یهوش مصنوع عیو رشد سر یتکنولوژ شرفتیدهه، با پ نی: در ا 

ب ه طراح ان    ه ا  کی  تکن نی  مورد استفاده قرار گرفتن د. ا  یدر صنعت معمار یعصب یها و شبکه نیماش

 ه ا  ادهرا بر اس اس د  یساز نهیو بر ییفضا لیو ت ل هیتجز ،ینیب شیپ یها تا مدل ددهن یامکان م یمعمار

 کنند. جادیا



International Journal of Brain Computer Interface - ISSN: 2676-2951 

Published Paper – ID: 2055330 

 2۰۰۰-2۰1۰ش تر یو ب اف ت یگس ترش   یدر ص نعت معم ار   یدهه، استفاده از ه وش مص نوع   نی: در ا 

 یبه طراحان معمار یکرد. هوش مصنوع ریپذ را امکان یساختمان دهیچیپ یندهایدر فرآ یاصل یها بربود

 یه ا  نهو ساما یساختمان یها خودکار المان یبند طبقه ،یبیترک یاز تمله طراح ،یدیابزارها و فنون تد

 .دهد یهوشمند، ارائه م

 2۰1۰-2۰2۰میم رتبط، مف اه   یه ا  یو تکنول وژ  یه وش مص نوع   عیس ر  ش رفت یده ه، ب ا پ   نی: در ا 

. اس تفاده از سنس ورها،   ( مط رح ش د  Smart City( و ش رر ) Smart Buildingساختمان ) یهوشمندساز

 یها و فض اها  در ساختمان یانرژ یور و برره یهوشمند، تجربه کاربر یها تمی( و الگورIoT) ایاش نترنتیا

 .بخشد یرا بربود م یشرر

 ت وان  یم   د،ی  تد یها تمیها و الگور و توسعه روش ریاخ یها در سال یهوش مصنوع یتکنولوژ عیتوته به تسر با

 ییه ا  تی  و مز اب د ی شیاف زا  ش تر یب یدر صنعت معمار ینقش هوش مصنوع ندهیآ یها الانتظار داشت که در س

 فراهم کند. یطراحان و مرندسان معمار یو تذاب تر را برا دیتد

 حقیق:  ت نیهدف از ا

بربود تجرب ه ک اربران و ارائ ه     ،یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها یهد  از ت وت  نوآورانه در طراح

 ت وت  هد  دارند: نیاست. ا یعموم یرتر در فضاهاخدما  ب

ب ه ط ور هوش مندانه ب ا      توانن د  یم یعموم یفضاها ،ی: با استفاده از هوش مصنوعیتجربه کاربر ارتقای .1

 یو ب ه موق ع، فض اها    قی  کنن د. ب ا ارائ ه اطلاع ا  دق     ییها را شناسا آن یازهایکاربران تعامل کنند و ن

 دهند. شیکاربران را افزا تیو رضا دهیرا بربود بخش یتجربه کاربر توانند یم یعموم

ک رده و   ن ه یو منابع را بر یمصر  انرژ توان یهوشمند، م یها ستمیمنابع: با استفاده از س تیرمدی بربود .2

 تیریم د  ،یک رد. ب ه عن وان مث ال، کنت رل ن ورپرداز       یابی را دست یطیو م  یاقتصاد یها ییتو صرفه

 ت وت  است. نیا یایاز مزا یعموم یاده از امکانا  فضااستف یساز نهیو بر ما یترم

را  یخ دما  هوش مند   توانند یم یعموم یفضاها ،یاز هوش مصنوع یرگی برره با: هوشمند خدما  ارائه .3

درب اره   یاط لاع رس ان   ،یریو تصو یصوت ییبه راهنما توان یخدما  م نیبه کاربران ارائه کنند. از تمله ا

 مختلف اشاره کرد. یطارتبا یها و اتصال به شبکه ازیرائه اطلاعا  مورد نا ،یعموم یامکانا  فضا

اص ول   هیبر پا یطیم  توان یم ،یعموم یفضاها یدر طراح یاز هوش مصنوع یریگ : با بررهدارپای توسعه .4

از  ریدپ ذ یتجد یه ا  یو استفاده م ؤثر از ان رژ   افتیمنابع، باز نهیبر تیریکرد. مد جادیو هوشمند ا داریپا

 است. کردیرو نیا یایمزا گرید
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استفاده از من ابع و ارائ ه خ دما      یساز نهیشرروندان، بر یزندگ تیفیک یموضوع ارتقا نیهد  از ا ،یطور کل به

 .است یعموم یدر فضاها داریهوشمند و پا

 یق:قاهمیت و ضرورت انجام این تح

 عبارتند از: یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها یدر ت وت  نوآورانه در طراح قیو ضرور  ت ق تیاهم

برب ود   توان د  یم یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها ی: ت وت  نوآورانه در طراحیزندگ تیفیک شافزای

ب ه خ دما  و ف راهم آوردن     یدسترس   ،یتعام ل اتتم اع   ح،یتفر یشرروندان برا یزندگ تیفیدر ک یریچشمگ

 شد.داشته با یستیز طیسبز و م  یفضاها

از من ابع   ن ه یبر یب ردار  ب ه بر ره   توان د  یم یعموم یفضاها یدر طراح یمنابع: استفاده از هوش مصنوع وری برره

و  دهیرا برب ود بخش    یمص ر  ان رژ   توانن د  یت  وت  م    نیکمک کند. ا یانسان یرویآب، وقت و ن ،یمانند انرژ

 دهند. جیرا ترو ستیز طیم  یداریپا

تجربه ش رروندان در تعام ل ب ا     ،یعموم یفضاها یدر طراح مصنوعی هوش از استفاده با: شرروندان تجربه ارتقا 

 تیریهوش مند، م د   ن گ یپارک ،ییهوش مند روش نا   یه ا  س تم یمانن د س  یو خدما  هوشمند افتهیفضاها بربود 

 .شوند یهوشمند فراهم م یو حمل و نقل عموم کیتراف

ب ه   ،یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها یدر ت وت  نوآورانه در طراح قیهوشمند: ت ق یشررها جادای

خ دما    نیت أم  ن،یهوش مند، ارتباط ا  ن و    یشوند. فضاها لیهوشمند تبد یتا به شررها دهد یشررها امکان م

   .کنند یشرروندان را فراهم م یزندگ تیفیهوشمند و بربود ک

ش ررها و توام ع کم ک     یداری  به پا تواند یم یستفاده از هوش مصنوعبا ا یعموم یفضاها ی: طراحدارپای توسعه

 ،یو ک اهش آل ودگ   یاز امکان ا  ش رر   ن ه یبر یری  گ برره ،یانرژ تیریهوشمند مد یها کند. با استفاده از سامانه

 حرکت کرد. داریتوسعه پا یبه سو توان یم

 یحوزه است تا بتوان به طراح   نیدر ا یتر قیو مطالعه دق قیت ق ازمندیاوضاع که ن نینوشته شده به ا یا بداهه

 هوشمند پرداخت. یعموم یفضاها تر نهیبر یو اترا

 :قیتحق یروش شناس

I. یمرور بررسی (Literature Review  در ابتدا، مطالعه و بررس :)یم رتبط ب ا طراح     ا ی  گس ترده ادب  ی 

 نی  . اردیگ یصور  م یمومع یو ارتباط آن با فضاها یدر حوزه هوش مصنوع ها ینوآور ،یعموم یفضاها

 .دیبپرداز نیشیپ یاز موضوع و کارها یتر قیتا به درک عم کند یمرحله کمک م
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II. نتعیی (  هدObjective Settingدر ا :)ا یو فرض   یس وات  پژوهش    ق،ی  ت ق یمرحله، هد  اص ل  نی 

 ،یفعل   یعم وم  ینق اط ض عف فض اها    یش امل بررس    توان د  یهد  م نی. اشوند یم نییتع یمورد بررس

 رب ود ب ینوآورانه برا یو ارائه راهکارها یعموم یفضاها یدر طراح یهوش مصنوع یها لیپتانس ییشناسا

 آنرا باشد.

III. داده آوری تمع ( هاData Collectionدر ا :)  یآور تم ع  قی  ت ق یب را  ازی  م ورد ن  یه ا  مرحل ه، داده  نی 

و  یدانی  مش اهده م  ه ا،  ینظرس نج  شامل مصاحبه با کارشناسان م رتبط،  توانند یها م داده نی. اشوند یم

 مشابه باشند. یها ها و طرح اطلاعا  مربوط به پروژه

IV. داده لت لی ( هاData Analysisپس از تمع :) یه ا  . از روشش وند  یم   لیو ت ل یها، آنرا بررس داده یآور 

 ه کرد.ها استفاد داده لیو ت ل هیو تجز دیاستخراج اطلاعا  مف یبرا توان یم توا م لیو ت ل یآمار

V. یریگ جهنتی ( و گزارشConclusion and Reportingدر پا :)ب ه   یه ا  یری  گ ج ه یو نت جینت ا  ق،یت ق انی

 یبرب ود طراح    یب را  ش نرادا  یگزارش ممکن است شامل پ نی. اشوند یو گزارش م یدست آمده بررس

و  و ط ق  و نق ا  ن ده یآ یه ا  ه ا و فرص ت   چالش ییشناسا ،یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها

 ضعف موتود باشد.

ت  وت  نوآوران ه پرداخ ت و راهکاره ا و      نی  از ا یت ر  قی  ب ه درک عم  ت وان  یم ،یروش شناس نیاستفاده از ا با

 کرد. ییشناسا یبا هوش مصنوع یعموم یفضاها یطراح یرا برا یبربود یها ترت

 فرضیات تحقیق:

 ا یفرض   ز،ی  ن یبا استفاده از ه وش مص نوع   یعموم یفضاها یدرباره ت وت  نوآورانه در طراح قیدر مورد ت ق

 ها اشاره کرد: به آن توان یوتود دارند که م یممکن

 شرروندان را  تیو رضا یتجربه کاربر ،یعموم یفضاها یدر طراح ی: استفاده از هوش مصنوعاول هفرضی

اس تفاده از   ن ه یدر زم یقبل   ش ا  یآزما ای  ممکن است بر اساس مش اهدا    هیفرض نی. ابخشد یبربود م

 باشد. یبر فناور یها و اقسام خدما  مبتن حوزه ریدر سا یهوش مصنوع یها شرفتیپ

 ریآب و س ا  ،یمنابع مانند ان رژ  تیریمنجر به بربود مد یعموم یهوشمند در فضاها یها : سامانههفرضی 

از من ابع،   نهیبر یبردار برره نهیموتود در زم ا یبر اساس ادب تواند یم هیفرض نی. اشود یم یمنابع مصرف

 .ردیشکل گ یمصنوعبر هوش  یمشابه مبتن یها موفق در پروژه یکاهش هدررفت و تجربه کاربر

 را به ک اربران ارائ ه    یخدما  هوشمند توانند یهوشمند م یها ستمیمجرز به س یعموم ی: فضاهاهفرضی

 یارتب اط  یه ا  اط ب ا ش بکه  و ارتب   ازی  ارائه اطلاع ا  م ورد ن   ،یریو تصو یصوت ییکنند، از تمله راهنما
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 یب ا فض اها   ارتب اط در  یکاربران و مفروم شررهوش مند  یازهایبر اساس ن تواند یم هیفرض نیمختلف. ا

 .ردیشکل گ یعموم

 اط را ،   طیتعامل اف راد ب ا م      شیمنجر به افزا یهوش مصنوع هیبر پا یعموم یفضاها ی: طراحهفرضی

ممک ن اس ت ب ر اس اس      هیفرض   نی. اشود یررهوشمند مو سازنده و ت قق اهدا  ش ایپو یفضاها جادیا

 یه ا  تی  عالف یبر رو یعموم یهوشمند فضاها یطراح را یتأث نهینوازنده در زم ا ینظر ای یرسم جینتا

 .ردیشکل گ یو تعاملا  اتتماع یشرر

د، موت و  ق ا  یو ممکن اس ت ب ر اس اس ت ق    باشند یم قیت ق کیممکن در  ا یاز فرض ییها مثال ا ،یفرض نیا

 قیدر ت ق دیتوان یم نیشوند. همچن نییتع قیتوانب موضوع ت ق یتمام قیدق لیت ل نیو همچن نیشیتجارب پ

 .دیارائه ده یدیتد ا یاست، فرض ازتانیکه مورد ن یخود بر اساس سواتت

 :نوآورانه یها یتکنولوژ در کیاستفاده از ربات

I.  یه ا  تیو قابل ید، که با استفاده از هوش مصنوعهوشمن یخدمات یها : استفاده از ربا یخدمات های ربا 

ه ا   رب ا   نیتجربه کاربران را بربود بخشد. ا تواند یم شوند، یاضافه م یعموم یفضاها یبه طراح یکیربات

ک اربران ق رار دهن د و ب ه      اری  در اخت یدی  داش ته باش ند، اطلاع ا  مف    یارتب اط  یه ا  مرار  توانند یم

 دهند. آنرا پاس  یازهایها و ن خواسته

II. تیریم د  ای   ن گ یپارک ک،یتراف تیریهوشمند مد یها ستمی: استفاده از ستیریهوشمند مد یها ستمسی 

و  یب ا اس تفاده از ه وش مص نوع     ها ستمیس نیرا بربود بخشد. ا یعموم یعملکرد فضاها تواند یم یانرژ

 .دهند یم شیمنابع را افزا یور و برره کنند یحسگرها، به طور هوشمند عمل م یها داده

III. شیهوشمند، صف ا  نم ا  یمانند تابلوها ی: استفاده از اتسام هوشمند و تعاملتعاملی و هوشمند اتسام 

. کند یفراهم م یعموم یرا در فضاها یو تذاب ریفراگ یتجربه کاربر جادیمشابه، ا یتعامل لیو وسا یلمس

را ب ه ک اربران ارائ ه     گ ر ید یها سیوها و سر نقشه ها، ییراهنما د،یاطلاعا  مف توانند یم ها یتکنولوژ نیا

 دهند.

IV. تی  : اس تفاده از واقع یمج از  تی  اف زوده و واقع  تواقعی  ( اف زودهARو واقع )  یمج از  تی (VR  تجرب ه ،)

 یه ا  تجس م  ج اد یامک ان ا  ه ا  یتکنول وژ  نی  . ابرد یم دیسطح تد کیرا به  یعموم یکاربران در فضاها

 .کنند یمتذاب را فراهم  یها تیفعال ریو سا یزمجا یتجربه گردشگر ،یتعامل یها یباز ،یبعد سه

V. یارتب اط  یه ا  هوش مند، مانن د س امانه    یارتب اط  یه ا  هوش مند: اس تفاده از ش بکه    یارتباط های شبکه 

ب ه تعام ل ک اربران در     ،یاتتم اع  یها و شبکه یرسان امیپ یها ستمی، سWi-Fi یهوشمند، نقاط دسترس

 .کند یم لیتبد یو ارتباط ایپو طیم  کیو فضاها را به  کند یکمک م یعموم یفضاها
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هس تند   یعم وم  یفض اها  یدر طراح کیو ربات یاز استفاده هوش مصنوع ییها نمونه ها یو تکنولوژ کردهایرو نیا

 یهوشمند و هم راه ب ا تکنول وژ    یفضاها جادیو ا ا،یتذاب و پو یخلق فضاها ،یکه به منظور بربود تجربه کاربر

 .روند ینوآورانه به کار م

 :نوآورانه یها یتکنولوژواکنش به محیط به 

ب ه   یو ت ذاب  ب ا یواکنش ز توانند یم یعموم یفضاها ینوآورانه در طراح یها یو تکنولوژ کیربات ،یهوش مصنوع

م ورد   ای  ت ذاب و پو  یفض اها  جادیو ا یبربود تجربه کاربر یبرا ها یو تکنولوژ کردهایرو نیکنند. ا جادیا طیم 

 .رندیگ یاستفاده قرار م

کرد ک ه   یرا طراح ییفضاها توان یم ر،یتصو صیتشخ یها ستمیو س یعنوان مثال، با استفاده از هوش مصنوع به

 یهوش مند و تع امل   یش گرها یاستفاده از نما ده،یا نیمثال از ا کیبه طور خودکار به حضور واکنش نشان دهند. 

 نیو باع ث تفاع ل ب     دهند یم شیرا نما یخاص یحرکت افراد، م توا صیبا تشخ شگرهاینما نیدر متروها است. ا

 .شوند یم طیمردم و م 

بوت ود آورن د. ب ا     یعم وم  یرا در فض اها  یریفراگ یتجربه واکنش توانند یم ARو  VR یها یتکنولوژ ن،یهمچن

 یک  یزیف طیرا در م    یتع امل  یه ا  و تجرب ه  ه ا  یب از  ،یبع د  س ه  یها طرح توان یم ها، یتکنولوژ نیاستفاده از ا

هوش مند،   یه ا  اس تفاده از رب ا    ن،یهمچن کننده کرد. و مشارکت ریکرد و کاربران را درگ جادیا یعموم یاهافض

ه ا و   رب ا   نیکمک کند. ا طیبه واکنش به م  تواند یم زیفضاها ن تیریهوشمند مد یها ستمیو س یاتسام تعامل

و  یتع امل  یه ا  ا  را منتشر کنن د و فرص ت  به طور خودکار با مردم تعامل کنند، اطلاع توانند یاتسام هوشمند م

 را فراهم کنند. یا سرگرم کننده

برب ود   توان د  یم   یعموم یفضاها ینوآورانه در طراح یها یو تکنولوژ کیربات ،یکل، استفاده از هوش مصنوع در

 د.هد  قرار ده طیمتناسب با م  یواکنش جادیرا به منظور ا ایتذاب و پو یفضاها جادیو ا یتجربه کاربر

 یم:نکو همچنین در این رابطه به رویکرد های متفاوتی میتوان استقاده کرد که به طور خلاصه اشاره می

 یهوش مند در فض اها   یها یو باز یتعامل یها تجربه جادیا یبرا یاز هوش مصنوع: یو باز یتجربه تعامل 

داش ته باش ند و ب ه     یع امل و ت یمیت ،یآموزش یها یژگیو توانند یم ها یباز نی. اشود یاستفاده م یعموم

 .تعامل کنند کنانیصور  هوشمندانه با باز

 آب،  زانی  کند که چ ه م  ینیب شیپ تواند یها م داده لیبا ت ل یهوش مصنوع: منابع تیریو مد ینیب شیپ

 .کند تیریمصر  منابع را مد یساز نهیاست و بر ازین یعموم یدر فضاها گریو منابع د دادهایرو
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 و  یرس ان  در اط لاع  توان د  یآزاد و هوشمند م   یصوت یها ستمیاستفاده از س: شمندهو یصوت یها ستمیس

را  یعم وم  یاطلاعا  مربوط به فضا توانند یم ها ستمیس نیموثر باشد. ا یعموم یکاربران فضا ییراهنما

 .ندداشته باش یبرتر یکاربران قرار داده و کمک کنند تا تجربه کاربر اریدر اخت

 ی:ریگ جهینت

 یه ا  یو تکنول وژ  کرده ا یرو ،یبا استفاده از هوش مصنوع یعموم یفضاها یدر طراح قا یت ق یریگ جهینت

تجربه کاربری در طراحی فض ای عم ومی    عبارتند از: قا یت ق نیا جیاز نتا یمتنوع است. برخ ارینوآورانه بس

و اتس ام هوش مند،    کی  نوآوران ه مانن د ربات   یه ا  یاس تفاده از تکنول وژ  با این روش بربود بخشیده ش ده و  

و ک اربران، احس اس    طیبا تعامل و واکنش به م  ها یتکنولوژ نیا کرد وتر  و تذاب تر ایرا پو یعموم یفضاها

را  یعم وم  یفض اها  تی  برب ود امن  توان ایی  یه وش مص نوع  کردن د و   جادیدر فضا را ا تیزنده بودن و فعال

کرده و به طور  ییرا شناسا دا یترد توان یشمند، مو هو ریتصو صیتشخ یها ستمیبا استفاده از س داراست و

ب ا   یعم وم  یفض اها  یطراح   داری  هوش مند و پا  فضاهایو در آخر  را به عمل آورد یخودکار اقداما  مناسب

کم ک کن د.    داری  هوشمند و پا یفضاها جادیبه ا تواند ینوآورانه م یها یو تکنولوژ یاستفاده از هوش مصنوع

را ف راهم کنن د و    کی  هوش مند تراف  تیریکنن د، م د   یساز نهیرا بر یمصر  انرژ نندتوا یم ها یتکنولوژ نیا

 ،یک ه اس تفاده از ه وش مص نوع     ده د  ینشان م   قا یت ق جیکل، نتا در کنند. ییتو رفهرا ص یعیمنابع طب

 یفض اها  تیریو م د  یدر طراح   یریچش مگ  ش رفت یبرب ود و پ  تواند ینوآورانه، م یها یو تکنولوژ کردهایرو

 را به همراه داشته باشد. یمعمو

 منابع:

 یو شررس از  یمعمار یمل شی. همایعموم یدر فضاها یهوش مصنوع یکردهای(. رو13۹7م. ) ،ینقد     . 1

 (.73-67)صف ه 

با استفاده  داریپا یعموم یفضاها ی(. طراح13۹۹، م. ) یفروشان یسلطان &م.،  ان،ی، ز. ، غفار یکاظم     . 2
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